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STRONA 4: Zawartos¢ zestawu

Witaj w Swiecie zwierzat akwarelowych! Ten zestaw zawiera wszystko, czego potrzebujesz, aby
nauczyc¢ sie malowac¢ zwierzeta farbami akwarelowymi:

e Ten przewodnik krok po kroku, ktéry nauczy Cie réznych technik.



o Blok papieru akwarelowego z konturami zwierzat i miejscem na narysowanie wtasnych.
e Farby.
e Paletka do mieszania.
e Pedzel wodny (ze zbiorniczkiem).
e Gabka.
Inne materiaty, ktére moga sie przydac (ale nie sg konieczne):
e Stoik zwoda do czyszczenia pedzla.

e Recznik papierowy.

e Otoéwek.

e SOl

e Kredki.

e Cienkopis.

STRONA 5-6: Wstep i Przygotowanie

Zaczynamy malowanie! Akwarela jest Swietna do malowania, nawet jesli farby nie zawsze
zachowuja sie tak, jak tego chcesz.

e Zbytduzo wody w farbie moze sprawic, ze kolory bedga sie ,rozlewac” na siebie lub
przemieszczaé po papierze.

e Przy zbyt matej ilosci wody farba moze by¢ zbyt sucha i trudna do malowania.

o Twdj zestaw zawiera instrukcje, ktore nauczg Cie dobrych technik, ale stuzy tez do
zabawy i eksperymentowania.

¢ W malowaniu nie ma czegos takiego jak btad!

Przygotowanie miejsca pracy Twoj zestaw jest bardzo przenosny, mozesz zabra¢ go wszedzie!
Niektdrzy arty$ci pracuja w studio, a inni malujg gdziekolwiek — na plazy, w kawiarni, w ogrodzie.
W zaleznosci od tego, czy jestes prawo- czy leworeczny, mozesz ustawic¢ farby po stronie, ktéra
jestdla Ciebie najwygodniejsza.

STRONA 7: Pedzel wodny

Na dobry poczatek Kazda strona w bloku akwarelowym ma kontur zwierzecia, ktéry odpowiada
danej lekcji. Uzyj tego konturu, aby wyprébowac¢ nowe techniki malarskie z lekcji. Ale za drugim

razem wykorzystaj wolne miejsce na tej samej stronie, aby narysowac wtasne zwierze i rowniez

je pomalowad.

Instrukcja obstugi pedzla:

1. Jestes gotowy do startu!



2. Twdj pedzel jest gotowy do napetnienia! Odkreé¢ koricéwke w lewo (przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara), aby zdjgé gérna czesé.

3. Napetnij korpus pedzla wodg i zakreé z powrotem wieczko. Teraz zacznijmy malowac!

4. Scisnij tutaj (miejsce zaznaczone na obrazku), aby uwolnié¢ wode do pedzla.

STRONA 8: Wskazéwki

Wskazowki dotyczace malowania akwarelami
1. Najpierw musisz wla¢ wode do pedzla. Odkre¢ pedzel w lewo i napetnij woda.
2. Scisnij pedzel, aby uwolnié wode i zamieszaj w potrzebnym kolorze.
3. Aby nabraé wiecej farby, po prostu wycisnij jeszcze troche wody.

4. Czysé pedzel miedzy kolorami. W przeciwnym razie uzyskasz brudng mieszanke dwoch
koloréw.

5. Optucz pedzel w stoiku z wodag lub $cisnij i wytrzyj o recznik papierowy lub szmatke.
6. Farba zbyt sucha? Scisnij pedzel, aby dodaé wiecej wody do farby.
7. Farbazbyt mokra? Osusz pedzel, aby zebra¢ nadmiar wodnistej farby.

8. Po prostu baw sie dobrze!

STRONA 9: Kolory

Wszystko o kolorach Mieszanie akwareli wymaga wprawy, wiec nie martw sie, jesli Twoje obrazy
nie wygladajg doktadnie tak, jak sobie wyobrazasz za pierwszym razem.

o Kolory podstawowe to z6tty, czerwony, niebieski. Nazywa sie je ,,podstawowymi”,
poniewaz nie mozna ich stworzy¢ z innych.

e Kolory pochodne (wtérne) to pomaraniczowy, zielony i fioletowy. Powstajg przez
zmieszanie dwodch koloréw podstawowych.

¢ Kolory trzeciorzedowe powstajg przez zmieszanie koloru podstawowego z pochodnym.

e Sprobuj stworzyé zétto-zielony, turkusowy btekit lub zachodzgcg pomaranczowa
czerwien. Sprobuj tez dodac¢ odrobine czerni. Eksperymentuj i baw sie dobrze, mieszajac
wiele réznych kolorow!

Walor (Jasnosé) ,Walor” koloru to stopien jego ciemnosci lub jasnosci.
¢ Ciemne walory sg petne pigmentu i maja tylko odrobine wody.

o Jasne walory sg petne wody, majg tylko troche pigmentu i wygladajg na
poétprzezroczyste.

STRONA 10-11: Lekcja 1 - Z6tw



KOLO BARW Zabawa kolorem —tworzenie kota barw przy uzyciu koloréw podstawowych i
pochodnych oraz mieszanie koloréw.

e Krok 1: W bloku znajdz kontur zétwia z szescioma sekcjami wokodt matego kota. Jest tez
miejsce na narysowanie wtasnego.

e Krok 2: Zacznij od trzech koloréw podstawowych: zéttego, czerwonego i niebieskiego.
Napetnij pedzel woda i $cisnij, aby go zmoczyé. Zamieszaj pedzel w z6ttej farbie i nabierz
troche koloru. Ostroznie pomaluj gérng sekcje. Dobrze umyj pedzel miedzy kolorami i
powtdrz to z czerwonym i niebieskim.

e Krok 3: Gdy kolory podstawowe wyschng, namaluj trzy kolory pochodne:
pomaranczowy, fioletowy i zielony. Pozostaw do wyschniecia.

¢ Krok 4: Stworz brudny zielony kolor, mieszajgc niebieski i zétty oraz odrobine
czerwonego, tworzgc wtasny ,,zé6twiowy” zielony kolor do pomalowania nég, ogona i
gtowy.

e Krok 5: Dodaj czern na $rodku i namaluj zétwiowi oczy, gdy gtowa wyschnie.

STRONA 12-13: Lekcja 2 - Slimak

MIESZANIE KOLOROW | UTRZYMYWANIE CZYSTOSCI KOLOROW Ta lekcja pomaga w
mieszaniu farb przy jednoczesnym utrzymaniu pedzla w czystos$ci podczas uzywania réznych
koloréw.

e Krok 1: Znajdz kontur slimaka w bloku. Na Twoim $limaku jest 12 segmentéw do
pomalowania, ktére wykorzystujg wszystkie 12 koloréw z pudetka.

o Krok 2: Zacznij od Scisniecia pedzla, aby poruszy¢ wode w farbie i nabra¢ troche koloru
pedzlem. Pomaluj pie¢ réznych koloréw w co drugim segmencie. Pamietaj, aby dobrze
czysci¢ pedzel miedzy kolorami.

e Krok 3: Gdy pierwsze kolory wyschng, namaluj ostatnie pie¢ koloréw w pozostatych
segmentach, ale jeszcze nie czarny. Zostaw jedng sekcje biata.

e Krok 4: Wymieszaj wszystkie kolory razem na paletce, aby uzyskac¢ szaro-czarny kolor.
Sprébuj wymieszaé czerwony, niebieski i zétty razem i pomaluj ciato $limaka.

e Krok 5: Dodaj czerri na $rodku i na oczy.

STRONA 14-15: Lekcja 3 - tawica Ryb

WARSTWOWANIE | PRZEZROCZYSTOSC Im wiecej wody, tym bardziej przezroczysty jest kolor —
nazywamy to TRANSPARENTNOSCIA (przezroczystoscia).

e Krok 1: Uzyj tawicy ryb w swoim bloku. W miejscu ponizej mozesz tez sprobowac uzyé
pedzla do tworzenia ksztattow ryb sama farba, bez otéwka.

e Krok 2: Scisnij pedzel, aby byt dobrze mokry. Wybierz kolory, ktére lubisz, i maluj ksztatty
ryb, ktére sie nie stykaja, uzywajac tadnej, wodnistej, przezroczystej warstwy.



Krok 3: Gdy wyschng, domaluj pozostate ksztatty ryb. Naktadanie farby na siebie jest w
porzadku! Nadal bedziesz widzie¢ pierwszg warstwe pod spodem. Niektdre kolory
natozone na inne stworzg nowy kolor.

Krok 4: Gdy wyschng, mozesz dodac kolejne wodniste warstwy i detale — kazda warstwa
stworzy ciemniejszy kolor. Na koniec dodaj mate oczy, usta i wzorki na rybach.

STRONA 16-17: Lekcja 4 - Owca

MOKRE NA SUCHYM ,,Mokre na suchym” oznacza malowanie na suchym papierze, a nastepnie
czekanie, az warstwa farby wyschnie przed dodaniem kolejnej. Kolory nie beda sie ze sobg
mieszac i w ten spos6b mozna uzyskac¢ drobne detale.

Krok 1: Zacznij od konturu owcy. Mozesz tez narysowac wtasna — sprébuj narysowacé
owce pod réznymi katami.

Krok 2: Wymieszaj kremowo-brgzowy kolor wetny na paletce. Uzyj wodnistej mieszanki
biatego, ciemnozéttego, brgzowego i odrobiny czarnego. Pomaluj pierwszg wodnistg
warstwe i pozwol jej wyschnaé.

Krok 3: Dodaj wiecej farby do paletki, aby uzyska¢ gtebszy odcien kremowo-brazowego
koloru wetny. Namaluj troche zakretaséw imitujgcych wetne. Uzyj wodnistej czerni do
nog i gtowy.

Krok 4: Pozostaw do ponownego wyschnigcia przed dodaniem ostatnich detali —troche
czerni na uszy i stopy, oczy i maty nos. Zrob kolejng warstwe wetnianych zakretasow, jesli
chcesz, aby wetha wygladata na puszystg i gruba.

Wskazowka: Pamietaj, aby dobrze czysci¢ pedzel miedzy nabieraniem koloréw z farb do
mieszania ich na paletce.

STRONA 18-19: Lekcja 5 - Kot

MOKRE NA MOKRYM ,,Mokre na mokrym” to zabawna i tatwa technika. Po prostu naktadaj
mokrg farbe na mokra farbe, nie pozwalajac jej wyschngé pomiedzy naktadaniem. Idealna do
tworzenia miekkich, puszystych tekstur, takich jak futro kota.

Krok 1: Zacznij od konturu kota w bloku. Sprébuj narysowaé inne koty uzywajac réznych
koloréw i wzorow.

Krok 2: Scisnij pedzel, aby byt dobrze mokry i uzyj bardzo wodnistej czerni, aby
wygladata jak szary. Pomaluj kota cienkg warstwa (rozmyciem), ale zostaw troche
miejsca na nos i biate znaczenia.

Krok 3: Gdy farba jest jeszcze mokra, dodaj wiecej czarnej farby na pedzel i maluj na
uszach, krawedziach grzbietu i korncéwce ogona. Farba rozptynie sie w wodniste;j
pierwszej warstwie farby.

Krok 4: Powtérz ponownie — malujac wiecej czarnej farby na mokrej powierzchni, aby
podkresli¢ paski kota, koncéwke ogona i palce. Farba bedzie nadal sie rozptywacd i
schngc stworzy piekng teksture miekkiego futra.



Krok 5: Na koniec dodaj ostatnie drobne detale — r6zowy nos i usta. Najlepiej poczekad,
az rysunek nieco podeschnie, zanim zrobisz oczy i wasy.

STRONA 20-21: Lekcja 6 - Pies

MOKRE NA SUCHYM | MOKRE NA MOKRYM Ta lekcja taczy obie techniki uzyte przy kocie i

owcy.

Krok 1: Znajdz kontur psa w bloku. Potem sprébuj narysowac inne psy, nawet swojego
wtasnego!

Krok 2: Tak jak w przypadku kota, zréb wodniste rozmycie dla pierwszej warstwy.
Wymieszaj odrobine bragzu i czerni z duzg iloscig wody i pomaluj cate ciato.

Krok 3: Gdy pies jest jeszcze mokry, dodaj troche wiecej brazu na paletke. Pracujac
szybko, namaluj kilka tat na psie i pozwdl kolorom rozptynaé sie w sobie, aby wygladaty
jak miekkie futro. Pozostaw do wyschniegcia.

Krok 4: Na koniec dodaj detale — brgzowe futro i uszy. Uzyj troche czerni do nosa i oczu.

STRONA 22-23: Lekcja 7 - Ztota Rybka

SWIATLO | PRZEZROCZYSTOSC Pobawmy sie przezroczystymi warstwami, aby zbudowaé
ostateczny obraz, pozostawiajac troche bieli na odblaski i ciemniejsze warstwy, aby nadac¢ ztotej
rybce ,,okragty” wyglad.

Krok 1: Uzyj gotowych linii ryby w bloku akwarelowym.

Krok 2: Na paletce wymieszaj wodniste rozmycie pomaraniczowego i zéttego. Gdy bedzie
bardzo wodniste, pomaluj pierwszg warstwe. Zostaw troche bieli na dole ryby i na gérze
jako odblaski. Pozostaw do wyschniecia.

Krok 3: Wymieszaj troche wiecej pomaranczowej farby z zétto-pomaranczowym
rozmyciem. Pomaluj kolejng wodnistg warstwe na pierwszej, znéw pozostawiajgc troche
wiecej biatej przestrzeni na odblaski. Pozostaw do wyschniecia.

Krok 4: Dodaj troche czerwieni do pomaranczu, aby uzyska¢ gtebszy pomarancz i
powtdrz krok 3. Maluj wzdtuz gory, ptetwy, twarz. Pozostaw do wyschniecia.

Krok 5: Na koniec uzyj czerwono-pomaranczowego koloru, aby dodac¢ detale na ciele i
ptetwach. Oraz odrobine czerni dla oka.

STRONA 24-25: Lekcja 8 - Niedzwiedz Polarny

TWORZENIE TLA Popracujmy na zewnatrz zwierzecia i nauczmy sie tworzy¢ tto, pozostawiajgc
duzo biatej przestrzeni, ktéra uformuje temat obrazka.

Krok 1: Zacznij od niedzwiedzia polarnego w bloku. Mozesz wykona¢ to ¢wiczenie z
dowolnym zwierzeciem, po prostu narysuj ramke wokot swojego zwierzecia na poczatek.



e Krok 2: Pomaluj rozmycie wodnistym btekitem jako pierwszg warstwe tylko na tle.
Zostaw niedZwiedzia polarnego biatego. NiedZzwiedzZ nabiera ksztattu tylko dzieki
zamalowaniu tta za nim.

e Krok 3: Wymieszaj troche fioletu z btekitem, aby uzyska¢ dobry kolor cienia. Gdy farba
jest jeszcze troche mokra, pomaluj tym kolorem pod niedzwiedziem, tworzac cienie.
Nastepnie lekko pomaluj dalsze nogi, spdd brzucha, brode, wnetrze matych uszu —
wszedzie tam, gdzie myslisz, ze bytyby cienie. To nadaje mu ,,forme” i sprawia, ze
wyglada na ,,okragtego”.

¢ Krok 4: Po wyschnieciu dodaj ostatnie drobne detale, maty czarny nos i oczy. Dodaj
troche wiecej cieniowania na nogach, brzuchu i uszach, jesli to konieczne.

STRONA 26-27: Lekcja 9 - Foka

STOPNIOWANE ROZMYCIE | WARSTWOWANIE Ta lekcja dotyczy naktadania koloréw
warstwami i uzywania stopniowanego rozmycia (gradientu).

e Krok 1: Mozesz uzy¢ konturu foki narysowanego w bloku lub narysowaé wtasng foke.

e Krok 2: Odwrd¢ foke do géry nogami i zastosuj stopniowane rozmycie. Wymieszaj
wodnisty szary ,foczy” kolor na paletce, a nastepnie zacznij od géry (brzucha) i maluj
kolor w poprzek, a potem w dot, sciskajac pedzel w trakcie, dodajgc wiecej wody, aby
kolor stawat sie jasniejszy i bardziej przezroczysty w miare malowania.

e Krok 3: Po wyschnieciu odwrd¢ foke z powrotem. Pomaluj grubszg warstwe szarosci, do
potowy, zostawiajac gorng czesc. Dodaj tez cien pod spodem. Pozostaw do wyschniecia.

e Krok 4: Dodaj troche brazu i btekitu do szarosci, aby uzyskac¢ gtebszy kolor cienia.
Pomaluj tylko éwiartke foki i ogon oraz potowe cienia, pozostawiajgc czesé poprzednich
warstw widoczng. Dodaj tez troche cienia na nosie.

o Krok 5: Gdy poprzednie warstwy wyschng, dodaj ostatnie detale, odrobine wiecej cienia,
linie na ogonie i ptetwach, troche plamek oraz maty czarny nos, oczy i wasy.

STRONA 28-29: Lekcja 10 - Swinka

PRACA OD JASNEGO DO CIEMNEGO Uzyjmy umiejetnosci warstwowania z Lekc;ji 9, aby
pokaza¢ konkretne zrédto swiatta. Budowanie warstw od jasnych do ciemnych i myslenie o tym,
skad pochodzi swiatto, pomaga stworzy¢ iluzje ksztattu 3D.

e Krok 1: Zacznij od rysunku swinki z bloku akwarelowego.

e Krok 2: Wyobraz sobie, ze Swiatto pada z gory, jak Swiatto stoneczne. Wymieszaj
rézowawy, wodnisty kolor $winki i pomaluj pierwszg warstwe na catej $wince. Zostaw
troche bieli na goérze ciata jako odblask.

¢ Krok 3: Po wyschnieciu dodaj kolejng warstwe, tym razem z wiekszg iloscig farby, a
mniejszg iloscig wody. Pokryj tylko potowe swinki, zwracajgc uwage na nos i uszy, pod
brzuchem i nogami; pozwél rézowej farbie rozptynac sie w tych miejscach. Pozostaw do
wyschniecia.



e Krok 4: Wymieszaj ciemniejszy r6zowy kolor i pomaluj koniec nosa i uszy. Namaluj maty
zakrecony ogonek. Mysl o tym, skad pada swiatto, maluj pod brzuchem, nosem i nogami.

¢ Krok 5: Na koniec wymieszaj szaro-niebieski kolor cienia i namaluj ciert pod swinka.

STRONA 30-31: Lekcja 11 - Niedzwiedz

TEKSTURA | TWORZENIE SLADOW t aczenie akwareli z kredka lub cienkopisem to $wietny
sposOb na dodanie detali i tekstury.

e Materiaty dodatkowe: Kredka lub cienkopis.

e Krok 1: Zacznij od konturu niedzwiedzia w bloku. Do tego ¢wiczenia mozesz tez
narysowaé wtasnego niedzwiedzia. Co powiesz na pande?

¢ Krok 2: Wymieszaj brazowy kolor i pomaluj pierwsze rozmycie (warstwe). Zostaw okolice
nosa biate. Pozostaw do wyschniecia.

e Krok 3: Namaluj ciemniejsze brgzowe cienie na ramionach, bokach nég i uszach.
Pomaluj nos jasnym, bezowym kolorem.

e Krok 4: Po wyschnieciu uzyj kredki (lub cienkopisu), aby zrobi¢ $lady futra i wykoncz
odrobing czerni w uszach, nosie, oczach i ustach.

STRONA 32-33: Lekcja 12 - Zebra

MALOWANIE WZOROW - PASKI Ta lekcja wykorzystuje tylko jeden kolor i malowany wzér
paskéw do stworzenia zwierzecia. Zebra jest idealna do tego ¢wiczenia!

e Krok 1: Uzyj konturu zebry. Mozesz tez sprobowac tego éwiczenia bez zadnego konturu —
eksperymentowanie bytoby zabawne!

o Krok 2: Upewnij sie, ze Twoja farba nie jest zbyt wodnista. Najpierw pomaluj drobne
detale: oko, nos, uszy, kopyta, grzywe i ogon.

e Krok 3: Jesli jestes praworeczny, maluj paski od lewej do prawej strony ciata. Jesli jestes
leworeczny, réb to w odwrotng strone. W ten sposéb nie rozmazesz farby.

e Krok 4: Kontynuuj, malujac cate ciato i w dét nég. Pokryj zebre wzorem w paski.
Pamietaj, ze nie ma dobrego ani ztego sposobu na zrobienie tego, po prostu baw sie
dobrze!

STRONA 34-35: Lekcja13 - Lew

TEKSTURA Z RECZNIKIEM PAPIEROWYM Akwarela jest tak wszechstronna. Tutaj uzywamy
réznych materiatdw i pracy linig pedzla, aby stworzy¢ rézne tekstury.

¢ Materiaty dodatkowe: Recznik papierowy lub gabka.

e Krok 1: Zacznij od konturu lwa. Uzywajgc ciemnozéttego koloru, pomaluj rozmycie na
lwie, upewniajac sie, ze na twarzy i ciele jest duzo gtebokiego koloru.



Krok 2: Gdy farba jest jeszcze mokra, uzyj recznika papierowego, aby lekko przycisngé i
zebracé troche farby, pozostawiajgc teksture. Mozesz tez uzyé¢ gabki do odcisniecia farby.

Krok 3: Gdy farba wyschnie, uzyj brazowych koloréw, aby namalowac linie grzywy i
ogona lwa.

Krok 4: Pomaluj detale twarzy i dodaj lekkie rézowe rozmycie na policzkach. Dodaj
detale na ogonie i palcach.

STRONA 36-37: Lekcja 14 - Wieloryb

TEKSTURA PRZY UZYCIU SOLI Sél jest $wietna do eksperymentowania przy tworzeniu tekstur.
Sél wchtania wode, wiec potozona na mokrg farbe pozostawia ciemniejsze plamy koloru.

Materiaty dodatkowe: S6l.

Krok 1: Uzyj rysunku wieloryba z bloku. Mozesz tez sprébowac narysowac inne
wieloryby.

Krok 2: Wymieszaj gteboki niebieski kolor, uzywajac niebieskiego z czarnym lub
fioletowym. Pomaluj gérng potowe wieloryba, upewniajac sie, ze jest duzo koloru i
zostawiajgc miejsce na oko. Gdy farba jest jeszcze mokra, posyp ja sola, zostawiajac
niektdére obszary bez soli.

Krok 3: Gdy farba catkowicie wyschnie (moze to potrwac dtuzej niz zwykle), delikatnie
zmiec solreka. Zostanie ci cetkowana tekstura, ktéra bedzie wygladac¢ jak pakle na
wielorybie!

Krok 4: Nastepnie pomaluj ogon i bardzo lekkie rozmycie pod brzuchem. Namaluj
malutkg czarng kropke jako oko.

Krok 5: Na koniec, gdy brzuch wieloryba catkowicie wyschnie, mozesz doda¢ kilka linii
dla dodatkowego detalu.

STRONA 38-39: Lekcja 15 - Lampart

WARSTWY | WZORY - CETKI To ¢wiczenie taczy kilka technik, ktorych juz sie nauczylismy,
dodajgc wzdr na warstwach.

Krok 1: Znajdz rysunek lamparta w bloku. Czy przychodzg Ci do gtowy inne zwierzeta w
cetki, ktére moégtbys namalowad?

Krok 2: Uzywajgc ciemnozottego koloru, pomaluj rozmycie na catym ksztatcie lamparta i
pozostaw do wyschnigcia.

Krok 3: Po wyschnieciu dodaj troche jasnego brazu do z6ttego koloru i pomaluj rozmycie
na nogach, ogonie i brzuchu. Pociggnij farbe w dét nég do stép, czyniac je nieco
ciemniejszymi. Pomaluj tym samym kolorem srodki uszu. Pozostaw do wyschniecia.

Krok 4: Pomaluj mate palce brgzowym kolorem. Uzyj czerni, aby namalowa¢ lampartowi
twarz. Nastepnie namaluj cetki na catym ciele.



STRONA 40-41: Lekcja 16 - Tygrys

WARSTWY | WZORY - PASKI Od kota w cetki do kolejnego w paski, uzywajgc kombinacji
technik.

Krok 1: Zacznij od rysunku tygrysa. Czy przychodzg Ci do gtowy inne zwierzeta w paski do
namalowania?

Krok 2: Uzywajac jasnego brazu, pomaluj rozmycie na catym tygrysie. Pozwol farbie
sptynacé do stép i koncoéwki ogona. Pozostaw do wyschniecia.

Krok 3: Pomaluj kolejng warstwe, gtéwnie na nogach, ogonie i brzuchu. Pociagnij farbe w
dot nég do stép, czynigc je nieco ciemniejszymi. Pomaluj Srodek uszu i palce. Pozostaw
do wyschniecia.

Krok 4: Na koniec uzyj czarnego koloru, aby namalowa¢ tygrysowi twarz, a nastepnie
namaluj tygrysie paski.

STRONA 42-43: Lekcja 17 - Kaczki

PODSUMOWANIE Potaczmy kilka technik, ktérych nauczyliSmy sie po drodze, aby namalowacé
kaczki i staw, w ktérym sie znajduja.

Krok 1: Zacznij od otdwkowego konturu kaczek na stawie. Czy przychodzg Ci do gtowy
inne zwierzeta, ktére mégtbys namalowac w matej scenerii?

Krok 2: Uzywajgc niebieskiego rozmycia, pomaluj tto w stawie, zostawiajgc kaczki biate.
Gdy farba jest jeszcze mokra, dodaj troche wiecej btekitu, aby farba sie rozptyneta,
tworzgc wodnisty wyglad.

Krok 3: Po wyschnieciu dodaj cienie pod kaczkami jako odbicie. Uzyj szaro-niebieskiego
na kaczkach i mieszanki niebiesko-fioletowej na wodzie. Zréb obrys pod skrzydtami.

Krok 4: Dodaj pomaranczowy na dziobach i trzy malutkie czarne kropki jako oczy.

Krok 5: Na koniec, aby pogtebié nieco niebieski kolor, dodaj warstwe drobnych
poziomych paskéw w wodzie i kilka zielonych pionowych paskéw jako trzciny.

STRONA 44-45: Lekcja 18 - Kurczaki

JEDNO ZWIERZE - TRZY SPOSOBY Wezmy jedno zwierze i przedstawmy je na trzy rézne
sposoby.

Krok 1: Zacznij od otéwkowych konturéw. Jest tak wiele réznych ras kurczakoéw, by
eksperymentowacé z réznego rodzaju kolorami i wzorami!

Krok 2: Wybierz trzy r6zne kolory dla kurczakéw. Pomaluj dwa z nich jednolitym
rozmyciem (warstwag), a na trzecim namaluj paski. Nie maluj jeszcze dzioba, korali,
grzebienia i nog.



e Krok 3: Po wyschnieciu natéz warstwe wzoréw uzywajac tych samych koloréw na
kazdym kurczaku. Dodaj wzory piér, kropki, pidra w ogonie i skrzydta. Dokoncz paski na
trzecim kurczaku.

e Krok 4: Po wyschnieciu dodaj ostatnie poprawki. Uzyj czerwieni do pomalowania
grzebieni i korali. Namaluj mate czarne oczy i z6tte nogi.

STRONA 48: Zakonczenie

Udato Ci sie! Mamy nadzieje, ze $wietnie sie bawites, eksperymentujac z nowym pedzlem
wodnym i farbami, a takze tgczac inne media. Kluczem do nauki akwareli jest dobra zabawa,
éwiczenie wszystkich technik i eksperymentowanie z nowymi! Mozesz wybra¢ cokolwiek do
malowania — od ludzi po krajobrazy, flore i faune, a nawet zwykte przedmioty z codziennego
zycia. Patrzac na swiat okiem akwarelisty, zawsze znajdziesz inspiracje do malowania.



