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Czes¢!

Nazywam sie . Jestem madra séwka.
Chodz i pobaw sie ze mna.

Uktadanka matematyczna do nauki utamkow
- Yummy Food

Uktadanka matematyczna do nauki utamkéw Yummy Food pomaga
dzieciom zrozumiec koncepcje utamkow poprzez przyktady popularnych
produktéw spozywczych w prawdziwym zyciu. Uktadanka w zywych
kolorach sprawia, ze nauka utamkow jest tatwa i intuicyjna.
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Tworzenie Réwnorzednos¢  Poréwnywanie Rozumienie Atrakeyjny un;reejgltz%s' i
catosci utamkow design spotecznych
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1. Karty utamkoéw

0 Przéd - Powszechnie znane produkty spozywcze.

Drewniana deska x 1

¢ Fraction

i | lonwhie Pomarancza
1 Fed One Half

1 o pan One Third

1 o One Quarter

+ (& One Fifth

8| v One Sixth

1 Pl . One Eighth
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Przewodnik dla Plakat x 1 Karty x 15

. Ciasto truskawkowe
rodzicow x 1
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Jak grac

2. Pojecie utamka

e . . .. L. 1 oznacza catos¢. Podziel 1 obiekt na réwne czesci, z ktérych
Tyt - Kazdy kolor reprezentuje utamek, czesé catosci. kazda jest utamkiem.

Na przyktad: 1 gofr jest podzielony na 2 rowne czesci. Kazda
czesc to potowa. 1 gofr jest podzielony na 4 réwne czesci. Kazda
czesc to jedna czwarta.

Jedna catos¢ Potowa Jedna trzecia

Jedna czwarta Jedna piata Jedna szdsta

Wskazéwka: Gdy obiekt jest podzielony niesymetry-
cznie, nie moze tworzy¢ utamkow.

Jedna 6sma Jedna dziesigta
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3. Mniej czy wiecej 4. Tworzenie okregu

Mozemy intuicyjnie porownacé wielkos¢ dwodch wartosci utamko- Istnieje kilka sposobdéw na utworzenie catego kota, a mianowicie
wych za pomoca kart utamkowych. utworzenie "1 catosci .
Na przyktad: powierzchnia 1/2 jest wieksza niz powierzchnia o Utwoérz 1 catosé z jednym rodzajem utamka.

1/4, wiec 1/2>1/4.
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Wskazowka: Ten sam rozmiar catos$ci mozna podzieli¢ w celu
pordéwnania, im wiecej razy kawatek zostanie podzielony, tym
mniejsza bedzie warto$¢ utamkowa kazdego kawatka.




Jak grac

@ Utworz 1 catoséé z dwdch rodzajow utamkow.
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Jak grac

© Utwérz 1 catosé z trzema rodzajami utamkow.
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5. Tworzenie obrazu

Uzyj utamkoéw jako klockéw do stworzenia roznych grafik i puscé
wodze fantazji.
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6. Rozszerzanie gry

Przydziel role przed rozpoczeciem gry. Na przyktad: rodzice
wcielaja sie w role klientéw restauracji, a dzieci w role kucharzy.

1. Rodzice losowo wybieraja karte lub karty z jedzeniem.

Play. Learn. Everywheve.

2. Dziecko musi ztozyé

prawidtowe danie, postepu-
jac zgodnie z instrukcjami na
kartach.

Na przyktad: Jesli na kartach znajda sie utamki
"/2","1/3","1/12", to kucharz musi uzy¢ odpowiadajgcych im
sktadnikéw do przygotowania dania.




