Play. Learn. tverywhere.

GRA
EDUKACYJNA
ZEGAR I CZAS

Przewodnlk dla @@

rodzicow

ZAGROZENI ZA[]’.AWIENEVI -Meale elementy.
Nieodpowiednie dla dzied ponizej 3 lat.



Play. Learn. Everywhere.



Czesc!
Nazywam sie . Jestem madrg sowa. Chodz i pobaw sie ze mna.
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Wprowadzenie

Gra edukacyjna Zegar i czas

Gra edukacyjna Zegar i czas zostata zaprojektowana, aby
inspirowa¢, motywowac¢ i angazowac¢ dzieci do zrozumienia
zwigzku miedzy czasem a liczbami. Pomaga im nauczy¢ sie
prawidtowo okreslac czas, kultywowac u dzieci docenianie czasu,
punktualnos¢, nauke planowania i inne dobre nawyki.

Rozpoznawanie i :
wskazowek . Odmierzanie czasu
godzinowej i minutowej

Odczytywanie czasu
(analogowego i cyfrowego)

Zegar sowa Omi x 1

Uchwyt x 1
Wskazdéwka Drewniany
x 2 korek x 1

- M W

Magnesy x 28

06:00

Karta aktywnosci x 20

TIME
ACTIVITY SET

00

o

Tarcza x 1 Przewodnik dla rodzicéw x 1



Jak grac

Jak grac

1. Zt6z zegar
Za pomoca drewnianego korka przymocuj wskazowke
godzinowa i minutowa do tarczy.

——————— Zamontuj pod nimi

tarcze zegara.
\ Wskazéwka godzinowa
\J jest niebieska.
Wskazéwka minutowa

jest czerwona.

v )
- Powies$ - Postaw 11.
(A

2. Zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara

Kierunek zgodny z ruchem wskazéwek zegara i kierunek przeciwny
do ruchu wskazoéwek zegara sg czesto wymieniane w zyciu

codziennym. (

Zgodnie z ruchem wskazéwek

zegara - wskazdéwka obraca sie

od1do 12

e

W kierunku przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara wskazéwka

obraca sie od 12do 1.
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Jak grac

3. Zegar analogowy

Zwré¢ uwage na brzuszek sowy
Omi. Najpierw obserwuj i zrozum,
z czego wykonany jest zegar i jakie
jest jego znaczenie. Nastepnie
mozemy zgtebic¢ tajemnice zegara
za pomoca kart czasu.

Karty czasu Czas Znaczenie

Wskazéwka minutowa

60 minut potrzebuje 60 minut
(albo 1 (lub 1 godziny), aby

godzina) zatoczy¢ peten okrag.

Wskazéwka minutowa

30 minut . .
@ sorminu (albrglgg' potrzebuje 30 minut
e (lub pét godziny), aby

minac¢ 6 cyfr.

Wskazowka minutowa

kwadrans ) )
(lub 15 potrzebuje 15 minut
ARfiTi) (lub kwadrans), aby

ming¢ 3 cyfry.

Na przyktad:

1@ 2@
Wskazéwka minutowa

10 minut mija 2 liczby w ciggu 10
minut.

; Wskazowka minutowa
g 5 minut mija 1 liczbe w ciggu 5

minut.

-®- 9:00AM / 9:00PM Q) -8-9:00 / 21:00
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Jak graé?

1. Rodzice przesuwajg
wskazowki zegara.

1. Rodzice wyjmuja karte

Czasu.

Jak grac

4. Zegar cyfrowy

Teraz zwrd¢ uwage na oczy sowy Omi, ktdre sg w rzeczywistosci
piekna tarcza zegara cyfrowego. Po umieszczeniu na niej cyfr
powstaje zegar cyfrowy, ktéry pokazuje nam czas.

-@- 9:00AM
2. Dziecko znajduje
odpowiednig karte czasu.

Wskazdéwka: Najmniejsza jednostka naszej tarczy minutowej
i jest 5 minut. 1

2. Dziecko przesuwa *
wskazowki zegara. § §
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Jak grac

5. Rozwijanie poczucia czasu

Poznaj qz_ieﬁ k"é“?Zka - opisuje 29 czynnosci wykonywanych Rozpoznaj godzine przedstawiong w sposob cyfrowy codziennej
przez kroliczka w réznych porach dnia. rutyny Krdliczka, wybierz czas analogowy na zegarze z sowa Omi.
Odwrdc karte aktywnosci, aby sprawdzi¢ odpowiedz.

- Sekwencjonowanie czasu

W zaleznosci od czasu, utdéz codzienng rutyne Kroliczka w kolejnosci
od rana do nocy i obserwuj zmiane czasu.

3. Odwrdé karte, aby
sprawdzié odpowiedz.

2. Odczytaj czas analogowy.
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