CHINCZYK PL
Jak grac

- * Kiedy wypadnie 6, gracz zabiera pionek.
« Kiedy gracz wyladuje na pionku przeciwnika, moze rzucic¢ kostka
ponownie, a przeciwnik wraca pionkiem na pozycje poczatkowa.
* Gdy pionek wyladuje na kwadracie z gwiazda lub kolorowym

Kazdy gracz umieszcza
swoj pionek na poczatku
planszy. Nastepnie kazdy
po kolei rzuca kostka i
przesuwa pionek
znajdujacy sie na planszy
zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara po
biatym torze, o liczbe pdl
wskazang przez kostke.

Tak, jak pokazano obok. »
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kwadracie na biatym torze, jest bezpieczny.

* Aby zakonczyc¢ runde, gracz musi ustawi¢ pionki doktadnie na
sSrodkowym kwadracie z gwiazda. Jesli wyrzuci wiecej punktow, musi
przesunac swoj pionek do tytu.

* Po zakonczeniu rundy gracz moze rzuci¢ kostka ponownie.
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