Jak grac

Kazdy gracz umieszcza
swoj pionek na poczatku
planszy. Gracze po kolei
rzucaja kostka, a
nastepnie przesuwaja
swoj pionek do przodu o
liczbe pol wskazang na
kostce.

Koniec

Rozgrywka
@ « Zagléwka - przejdz do nastepnej zaglowki.
@ * 6 - Zapadniety most - IdZ na pole 2.

@ * 20- Namiot - Zostan na jedna ture.

@ « 31- Btyskawica - Poczekaj, az kto$ cie wyciagnie -
wtedy zajmie twoje miejsce.

@ * 42- Tornado - Wré¢ na pole 30.

* 55- Rekin - Zostan na dwie tury.

D * 57- Wir - Rozpocznij gre od nowa - wracasz na start.

Aby wygrac gre, pionek musi wyladowac
doktadnie na polu 63. Jesli gracz wyrzuci
zbyt wiele oczek na kostce - pionek
dochodzi do pola koncowego, a nastepnie
cofa sie liczac dodatkowe punkty wstecz
od pola nr 63.



